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ACTIVIDAD 3.
DISPOSITIVOS DE CAPTURA.
Generalizando, llamados dispositivos de captura a todos aquellos que nos permiten de una u otra forma introducir ininformación en el ordenador. También se les suele llamar dispositivos digitalizados ya que convierten cierta información en información digital.
EL ESCÁNER.
El escáner es el dispositivo de captura de imágenes más tradicional, se encarga de convertir  una fotografía a una información que puede interpretar y manejar un ordenador.
 Sus partes fundamentales son:
· EL CRISTAL: es donde se apoya el papel que deseamos digitalizar.

· UNA LÁMPARA: es la que ilumina el papel para que el sensor pueda captar la luz y convertirla  en impulsos electrónicos. Estos impulsos electrónicos de diferente intensidad.

· EL SENSOR: el escáner tiene un sensor verde, rojo y otro azul que le entregan la intensidad correspondiente a cada color  por los que está compuesto el color  a digitalizar.

CARACTERISTICAS DEL ESCÁNER.
· Conectividad: es el tipo de puertos con que cuenta la impresora para recibir datos desde la computadora, redes u otros dispositivos. Actualmente son USB o Centronics.
· Resolución del escáner: es la cantidad máxima de puntos por pulgada cuadrada que puede escanear y que al concentrar en una pulgada cuadrada esta no se distorsione. 
· Digitalización de dispositivas y negativos: es una característica opcional para poder guardar imágenes procedentes de estos medios físicos.
· Profundidad del escáner: se refiere a la cantidad de bits que utiliza para definir cada píxel, por lo que a mayor cantidad de bits utilizados, se puede capturar una mayor cantidad de colores. Esto influirá directamente en el tamaño del archivo en que se va a guardar la imagen.
· PPM: se refiere a la cantidad de páginas que es capaz de extraer y digitalizar (en el caso de escáneres con alimentador automático), este dato puede ser mayor a 60 ppm aproximadamente.
· PPI: se refiere a la densidad "Pixeles per Inch", número de pixeles por pulgada en un archivo, referente a la calidad de impresión o visualización en pantalla.

LAS CÁMARAS DIGITALES.

Son dispositivos muy versátiles y de alta calidad ya que capturan la imagen real sin tener que pasar por  procesos  químicos y escaneados. Una cámara fotográfica digital es un dispositivo electrónico usado para capturar y almacenar fotografías electrónicamente en un formato digital, en vez de utilizar películas fotográficas como las cámaras convencionales, o imágenes grabadas en un formato análogo a la cinta magnética como muchas cámaras de video.

      Con la cámara digital se puede fotografiar una imagen y crear de inmediato un documento en formatos estandarizados para el ordenador. La cámara utiliza como plano de enfoque un sensor CCD (Charge coupled device), es un chip sensible a la luz, electrónico y con una superficie fotosensible que reacciona a la luz. Este chip es como el ojo de la cámara digital y uno de los elementos más importantes

Una vez realizada la toma fotográfica, ésta se almacena en la tarjeta de memoria de la cámara.


Características de la cámara digital

 > El sensor de imagen
 > El monitor LCD.
 > La tarjeta de memoria para comunicarse con el PC.
 >Memoria y software.

CÁMARA DE VIDEO 
La cámara de vídeo, videocámara o cámara de televisión es un dispositivo que captura imágenes convirtiéndolas en señales eléctricas, en la mayoría de los casos a señal de vídeo, también conocida como señal de televisión. En otras palabras, una cámara de vídeo es un transductor óptico.
	· Dependiendo el modelo, estas pueden ser básicamente recreativas ó profesionales.

	· Suelen ser multifuncionales, ya que aparte de video grabar, también pueden tomar fotografías, grabar solo audio, utilizarse como cámaras Web,  entre otras funciones.

	· Tienen un tamaño muy reducido, ya que a diferencia de las cámaras de video basadas en cinta VHS-C, estas utilizan pequeñas tarjetas de memoria digital, lo que les ahorra volumen al momento de almacenar los videos.

	· Otros modelos son capaces de almacenar directamente en un DVD-R e inmediatamente utilizarlo en un reproductor de DVD doméstico.

	· Integran una pequeña pantalla LCD lateral para visualizar lo que se está grabando, reemplazando al visor basado en lente que utilizaban las anteriores tipos de cámaras.

	· Tienen una serie de botones para controlar las multifunciones y maniobrar de manera correcta la videocámara.



		· Lente: enfoca hacia el lugar dónde se quiere grabar y realiza el Zoom óptico.

	· Pantalla LCD: sustituye al visor manual de las cámaras de video analógicas, por medio de este es posible tener la cámara alejada de la cara del usuario.

	· Controles frontales: sirven para la manipulación de las funciones de la cámara, como Zoom digital, contrastes, borrado de videos, introducción de textos al video, etc.

	· Ranura para memoria digital: aquí se inserta la tarjeta de memoria digital para almacenar los videos grabados.

	· Cubierta de la cámara: es la encargada de dar soporte a los circuitos y elementos internos de la cámara, así como dar estética al producto.

	· Puertos: permiten la transmisión de los videos hacia otros dispositivos como televisores, computadoras, etc.

	· Compartimiento para DVD: aquí se inserta el disco en el cuál se quieren almacenar los videos grabados.







TIPOS DE IMÁGENES. 


IMÁGENES VECTORIALES. 


> Se crean en programas vectoriales ( Corel Draw, Ilustrator).
> La imagen puede ampliarse sin sufrir píxelado.
> Formato:  CDR ( Corel Draw) ai (Ilustrator) eps, swf. 
>  Se utilizan para trabajos de rotulación, logotipos, rótulos, iconos, dibujo.
> Son imágenes constituidas por objetos geométricos autónomos ( Lineas, curvas, polígonos, ...) .
> Definidas por ciertas funciones matemáticas (Vectores) que determinan sus características ( Forma, color, posición).
> Las imágenes vectoriales ocupan menos cantidad de memoria ( bytes). 



MAPA DE BITS.



> Se crean en programas( Adobe Photoshop, Gimp,...).
>  La imágen al ampliarse sufre píxelada( Pierde su nitidez ).
> Formato: JPG, RAW, GIF, PNG, TIFF.
> Se utiliza en dibujos, fotografía, logotipos.
>  Las imágenes de Mapa de Bits son constituidos por una serie de puntos (Píxeles).Cada uno contiene información de color y luminosidad. 
> Presenta una mayor calidad, lo cual genera mas cantidad de memoria (Bytes). 


















CONCEPTOS DE IMÁGENES 


IMÁGENES ANÁLOGAS.


Es el es el proceso de grabar imágenes fijas sobre una superficie de material sensible a la luz 
 > LaFotografía
 > La Pintura
 > Molde.


TONO CONTINUO


Imágen en la que el color se produce en cualquier punto como un tono único. 


IMÁGENES DIGITALES


La imagen digitalestá compuesta por un código numérico que luego el ordenador representa en la pantalla mediante píxeles. 






















